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"’Ti'elg Il 2 3 4 tegn pa, at deuber arbejdes med regnestrategier.
Rigtige Start Slut Forkerte Start
Det er ikke ualmindeligt at du og dine kammerater i indskolingen, taller, hvor . 51 Eorin
mange fingre I har, selvom I godt ved, at I har 10. . . . .
Der er som oftest tale om en tillert rutine, der skyldes at I under jeres opveakst
igen og igen har féet vist, at man skal telle, og taget i betragtning, at vi er fodt . . .
med evnen til at genkende antal op til 3 til 4, er denne form for teelling me-
ningsles. Det er kendt, at elever der fortsatter indskolingen igennem med at . . . .
bruge tellestrategier har stor sandsynlighed for at komme i1 matematikvanske-
ligheder.
I programmet har du et minut til at afgive s& mange svar som muligt. Tidsfak- 112)3/4]516)7|8)9]10)11}12/13| 1415161718
toren er ngdvendig for at anspore dig til antalsgenkendelse frem for at teelle. A
, , o o Vezlg 1 2 3 4
I starten vil de fleste teelle, men hurtigt overga til genkendelse af antal gjne pa

terningen. Tallene lases op, nér der klikkes pa dem og programmet giver pa
den made flere tilgange til at leere og genkende tallet.

I praksis vil du sikkert ofte opleve, at selvom du er hurtig til at genkende antal
gjne pd terningerne fortsatter du med at bruge tellestrategier, og det kan skyl-
des, at det er en tilgang du bruger for at fole dig sikker. Det er samtidigt et

Der er 4 variationer: En almindelig terning, to terninger, en 9-sidet terning”
og to nisidede “terninger”. Der laegges op til regnestrategier som for eksempel,
at nar 5+5=10, sa er 5+6=11, fordi det er 1 mere eller nar 4+4=8, s er 4+3=7,
fordi det er 1 mindre.

nogle kombinationer laegger ogsa op til brug af tiervenner.



